I. Informacje ogodlne

SYLABUS — OPIS ZAJEC/PRZEDMIOTU

1. Nazwa zajeé/przedmiotu:

00O NOUL B WN

Ekologia i ochrona Srodowiska

. Kod zajeé/przedmiotu:
. Rodzaj zajeé/przedmiotu (obowigzkowy lub fakultatywny):obowigzkowy
. Kierunek studiéw: Biotechnologia, studia stacjonarne
. Poziom studiow (I lub Il stopien, jednolite studia magisterskie): | stopien
. Profil studidéw (ogdlnoakademicki / praktyczny): ogélnoakademicki
. Rok studiow (jesli obowiazuje): |

. Rodzaje zaje¢ i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h CW):

Wyktady: 15 godzin

¢wiczenia: 30 godzin
9. Liczba punktow ECTS: 4
10. Imie, nazwisko, tytut/stopiert naukowy, adres e-mail prowadzacego zajecia

dr hab. Jakub Kosicki, kubako@amu.edu.pl

dr Aleksandra Petechata, ola.p@amu.edu.pl

dr Andrzej Rybak, rybak@amu.edu.pl

dr Michat Budka, m.budka@amu.edu.pl

dr Zofia Ksigzkiewicz, ksiazkiewicz@amu.edu.pl
11. Jezyk wyktadowy: polski
12. Zajecia/przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [cze$ciowo/w catosci] / nie): nie

Il. Informacje szczegotowe

1. Cele zajeé/przedmiotu

1. Przekazanie wiedzy o podstawach ekologii behawioralnej i ekologii populacyjnej,
2. Zapoznanie z fundamentalnymi teoriami ekologii behawioralnej,
3. Przekazanie wiedzy o najwazniejszych koncepcjach (teoriach) ekologii populacyjnej,

4. Przekazanie wiedzy o oddziatywaniu miedzy: a) osobnikami, b) populacjami i c) gatunkami,
5. Przekazanie wiedzy dotyczacej modelowania proceséw ekologicznych,

6. Rozwiniecie zdolnosci komunikacji i pracy w grupie.

2. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych (jesli obowigzujg)

1. Podstawowe wiadomosci z zakresu ekologii ogdlnej i statystyki

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec¢ i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiow

S.yrlnbol EU QIa Po zako'ncze'nlg zajec i potwierdzeniu symbole EK dla kierunku studiéw
zajec/przedmiotu osiggniecia EU student/ka:
Efekt 01 potrafi wymienic¢ i objasni¢ gtdwne pojecia w K_W19, K_W01, K_W04, K_U04,
- ekologii behawioralnej i populacyjnej. K_U12, K_KO1
potrafi wyjasni¢ w metodologicznym ujeciu
sposoby testowania hipotez w ekologii K_WO01, K_W04, K_U05, K_U06,
Efekt_02 behawioralnej i ekologii populacyjnej, K_U07, K_U08, K_U12, K_KO01,
zaplanowac eksperyment, prawidtowo zebrac K_KO04, K_K06
dane.
Efekt 03 potrafi omdéwic najwazniejsze teorie w ekologii | K_ W01, K_W04, K_U04, K_U09,
- behawioralnej i populacyjne;. K_U09, K_U11, K_K01
Efekt 04 potrafi wymieni¢ i omowic strategie doboru K_WO01, K_W04, K_U04, K_U09,
- ptciowego. K_U11, K_K01
Efekt 05 zna i rozumie zagadnienia dotyczace K_WO01, K_W04, K_U04, K_U09,
- komunikacji. K_U11, K_K01




zna i rozumie zagadnienia z demografia
Efekt_06 populacji w ujeciu ewolucyjnym i
analitycznym.

K_WO01, K_W04, K_U04, K_U09,
K_U11, K_K01

potrafi zaprojektowac¢ badania z ktérych dane
Efekt_07 zostang uzyte w kontekscie ochrony i trwania
populacji.

K_WO01, K_WO04, K_U03, K_U03,
K_U04, K_U05, K_U06, K_U07,
K_U08, K_U09, K_U11, K_U12,
K_KO1, K_KO4, K_K03, K_K09

potrafi przygotowac dane do predyktywnego
Efekt_08 modelowania Maxent w kontekscie ochrony
zasobow $rodowiska.

K_WO01, K_W04, K_U03, K_U04,
K_U05, K_U06, K_U07, K_UO0S,
K_U09, K_U11, K_K01, K_KO3,
K_K04, K_K09

potrafi oceni¢ wktad pracy wtasnej i innych w
Efekt_09 przeprowadzonych wspdlnie badaniach i

K_WO01, K_U04, K_U05, K_U06,
K_U07, K_U08, K_U10, K_U11,

4,
efektow uczenia sie (EU) dla zaje¢/przedmiotu

5.

opracowaniu raportu. K_KO01, K_K03, K_K04, K_K09

Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich

Tresci programowe dla zaje¢/przedmiotu

Symbol EU dla
zajec/przedmiotu

Najwazniejsze zagadnienia w ekologii behawioralnej i populacyjnej (osobnik jako
jednostka i osobnik jako element grupy) - Ewolucja, koewolucja, specjacja,
poziomy doboru naturalnego, - Czynniki ograniczajgce rozmieszczenie
organizmow, - Cechy populacji, - Oddziatywania miedzy: a) osobnikami, b)
populacjami, c) gatunkami

Efekt_01

Formowanie hipotez badawczych — projektowanie badan adekwatnych do
postawionego problemu, zbieranie danych, projektowanie eksperymentéw -
Trzy sposoby testowania hipotez w ekologii behawioralnej: a) poréwnanie
pomiedzy osobnikami w obrebie gatunku, b) doswiadczenie, c) poréwnania
miedzygatunkowe. - Zaprojektowania badan dotyczacych: wysokosci kosztéw
reprodukcji u ptakow (np. "Ogon Jaskaétki Mollera") i/lub wptywu zageszczenia
na sukces reprodukcyjny

Efekt_02

Fundamentalne teorie w ekologii behawioralnej i populacyjnej —ich powstanie,
znaczenie we wspotczesnej ekologii i problemy badawcze - Czerwona krélowa, -
Efekt samolubnego stada, - Silver spoon, - Teoria uposledzenia, - Efekt Morana -
Teoria Hamiltona etc.

Efekt_03

Ekologia osobnika: tgczenie sie w pary: - Strategie doboru ptciowego, -
Pierwszorzedowe i drugorzedowe cechy ptciowe, - monogamia, monogamia
socjalna, poligamia, poliandria. etc.

Efekt_04

Ewolucja komunikacja dZzwiekowej u zwierzat - Planowanie badan dotyczacych
zamiennosci Spiewu u ptakow, - zapoznanie z najnowszymi, technologicznymi i
analitycznymi narzedziami

Efekt_05

Ewolucja demograficznych cech populacji: - Rola statystyki w ekologii: - proste
modele statystyczne w ekologii: analizy przezycia, trwatosci populacji,
rozmieszczenia zwierzat, model Lotki-Volterry i model Tilmana

Efekt_06

Analizy trwatosSci populacji, modele prognostyczne

Efekt_07

Analizy rozmieszczenia zwierzat

Efekt_08

Praktyczne zajecia dotyczace projektowania badan i analizy danych -
Kompleksowe zaplanowanie badan w obrebie konkretnej populacji. - Ocena
wielkosci populacji, sukcesu rozrodczego, Smiertelnosci potomstwa i czynniki na
to wptywajace, - - Zapotrzebowanie energetyczne osobnika i populacji, - Trwanie
populacji w czasie, zidentyfikowanie zewngatrzpopulacyjnych czynnikow
ograniczajgcych wzrost liczebnosci populacji

Efekt_09

Zalecana literatura

Wydawnictwa ksigzkowe (wybrane fragmenty wskazane przez prowadzgcego)
1. Krebs Ch.J.: Ekologia, PWN, Warszawa, 2001.
2. Krebs Ch.J.: Ecological methodology, Addinson-Welsey, New York, 2000.




3. Krebs J.R.: Wprowadzenie do ekologii behawioralnej, PWN, Warszawa, 2001.

6. Informacja o tym, gdzie mozna zapoznad sie z materiatami do zaje¢, instrukcjami do laboratorium, itp.

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EK (prosze wskazac z
proponowanych metod wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zaje¢

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien TAK
Wyktad konwersatoryjny

Wyktad problemowy TAK
Dyskusja

Praca z tekstem

Metoda analizy przypadkéw

Uczenie problemowe (Problem-based learning)

Gra dydaktyczna/symulacyjna

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda ¢wiczeniowa TAK
Metoda laboratoryjna TAK
Metoda badawcza (dociekania naukowego) TAK

Metoda warsztatowa

Metoda projektu

Pokaz i obserwacja

Demonstracje dzwiekowe i/lub video

Metody aktywizujace (np.: ,burza mézgdw”, technika analizy SWOT, technika drzewka
decyzyjnego, metoda , kuli $niegowej”, konstruowanie ,,map mysli”)

Praca w grupach

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EK (prosze wskazaé z proponowanych sposobdéw wiasciwe dla
danego EK lub/i zaproponowac inne)

Sposoby oceniania Symbole EK dla modutu zajeé¢/przedmiotu
EK_1 | EK 2 | EK3 | EK 4 | EK.5 | EK 6 | EK.7 | EK.8 | EK 9

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Egzamin z , otwartg ksigzka”
Kolokwium pisemne TAK | TAK | TAK | TAK | TAK | TAK | TAK | TAK | TAK
Kolokwium ustne
Test

Projekt

Esej

Raport TAK TAK | TAK | TAK
Prezentacja multimedialna
Egzamin praktyczny (obserwacja
wykonawstwa)

Portfolio




3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie
aktywnosci
studia stacjonarne studia niestacjonarne

Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 45
Praca wtasna studenta

Przygotowanie do zajec 10
Czytanie wskazanej literatury 10
Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, 15

demonstracji, itp.

Przygotowanie projektu

Przygotowanie pracy semestralnej

Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia 30
SUMA GODZIN 110
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA MODUtU 4

ZAJEC/PRZEDMIOTU

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

bardzo dobry (bdb; 5,0): bardzo dobra wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne.
Zrealizowanie zadan praktycznych w trakcie sprawdzianu na poziomie poprawnosci 91 - 100% oraz
zrealizowanie zadan teoretycznych na poziomie poprawnosci 91 - 100%

dobry plus (+db; 4,5): dobra wiedza z zakresu statystyki obejmujgca takze dobre umiejetnosci,
kompetencje personalne i spoteczne. Zrealizowanie zadan praktycznych w trakcie sprawdzianu na
poziomie poprawnosci 80 - 90% oraz zrealizowanie zadan teoretycznych na poziomie poprawnosci
80 - 90%

dobry (db; 4,0): dobra wiedza zaréwno teoretyczna jak i praktyczna, niemniej pojawiajg sie btedy w
wyborze testow i interpretacji wynikow. Zrealizowanie zadan praktycznych w trakcie sprawdzianu na
poziomie poprawnosci 70 - 89% oraz zrealizowanie zadan teoretycznych na poziomie poprawnosci
70 - 89%

dostateczny plus (+dst; 3,5): zadowalajgce umiejetnosci statystyczne ale z istotnymi brakami.
Zrealizowanie zadan praktycznych w trakcie sprawdzianu na poziomie poprawnosci 60 - 79% oraz
zrealizowanie zadan teoretycznych na poziomie poprawnosci 60 - 79%

dostateczny (dst; 3,0): zadowalajgce umiejetnosci statystyczne, ale z duzg liczba btedéw. Zrealizowanie
zadan praktycznych w trakcie sprawdzianu na poziomie poprawnosci 51 - 59% oraz zrealizowanie
zadan teoretycznych na poziomie poprawnosci 51 - 59%

niedostateczny (ndst; 2,0): niezadowalajgca umiejetnosci statystyczne zaréwno w obszarze teorii jak i
praktyki. Zrealizowanie zadan praktycznych w trakcie sprawdzianu na poziomie < 51% oraz
zrealizowanie zadan teoretycznych na poziomie poprawnosci < 51%



